N

RE

BIBLIOTECAS PUBLICAS CONECTADAS

i M
Publicacién'No: 003%AENERO 2016

.'/'M o
\ g"‘¢
L\
\\
—, . =
-t ¥ i\ ; M’; ” -
_
Y~ *”Los espacms de juego prbmuev n'

vel desdrrollo de habilidades de ™ //)Z’/ _
lectura mediante el aprendizaje o _,.
_‘\achvo y experiencial”.* ? 42
i » \ “ ”\,.&‘ /7 f f... - "“

* Biblioteca del Area de Barrington en Estados Unidos

E



Editorial

las bibliofecas publicas incluyen en sus actividades y servicios estrategias alrededor del juego,
con el fin de fomentar la creatividad en sus diferentes publicos. El juego se ha vinculado a las
actividades de promocion de lectura, a las visitas guiadas, v a los cursos y falleres que se brindan
en las bibliotecas publicas; también, se han empezado a fortalecer espacios de creacién con el
uso de las nuevas tecnologias como lo son los Makerspaces. De acuerdo con la Biblioteca del Area
de Barringfon en Estados Unidos “los espacios de juego promueven el desarrollo de habilidades de

lectura mediante el aprendizaje activo y experiencial”.

El juego es una oportunidad no estructurada para hacer algo, una actividad auto-dirigida y rica en
confenido; cualquier cosa que nos imaginamos puede pasar. Adicionalmente, existe la posibilidad
de apoyar el desarrollo de habilidades sociales y emocionales al vincular este tipo de estrategias
ludicas con nifios y nifias; el juego genera empatia y habilidades de negociacién y cooperacion. Lo
anterior, tiene una relacién directa con la mision de la biblioteca pablica como un espacio para el

aprendizaje a lo largo de la vida.

El Boletin Tecnologia en Bibliotecas Publicas incluye en su tercera edicién casos acerca de cémo
las bibliotecas de Colombia y el mundo han vinculado estrategias relacionadas con el juego en sus
servicios y actividades; juegos tradicionales, espacios de creacién desarrollo de videojuegos son
algunos de los ejemplos que se presentan en esfas paginas. El Parque Biblioteca Doce de Octubre en
Medellin hace uso de juegos de mesa gigantes y de un videojuego para apoyar las visitas guiadas
a la biblioteca. Por su parte, en Cali, la Biblioteca Publica Central Didéctica El Vallado envuelve los
libros en forma de regalo para motivar la curiosidad por leer. En Teorama (Norte de Santander), se
toma el modelo de Quién Quiere Ser Millonario para generar un juego que motive a los usuarios
a adelantar procesos de investigacion en la biblioteca piblica. Frente a los espacios de creacién,
se resaltan las estrategias del estado de Idaho en los Estados Unidos mediante las cuales se espera
que todas las bibliotecas publicas tfengan un Makerspace, y el MakerCamp como una posibilidad
en linea para compoartir experiencias y generar procesos colaborativos. En Cicuta, en la frontera
enire Colombia y Venezuela, el desarrollo de las Lunadas Literarias se convierfe en un espacio de
diversion para los nifios y las nifias quienes participan —bajo la luz de la luna— en actividades de

cine y promocién de lectura.

la expectativa es que estas ideas motiven nuevos procesos en las bibliotecas publicas en donde
el juego se articule como una de las principales esfrategias para promover la participacion de la

comunidad, y la lidica abra el camino para innovar en la prestacion de los servicios bibliotecarios.
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Este boletin es desarrollado por el equipo
de la Red Nacional de Bibliotecas Publicas,
se constituye como un espacio informativo
para divulgar contenidos y experiencias
relacionadas con los servicios y las
actividades de las bibliotecas piblicas en
Colombia y en el mundo.
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Proyecto Uso y apropiacién de TIC
en bibliotecas publicas

Més informacién del Proyecto aqui
proyectotic@bibliotecanacional.gov.co
Tel.: (57+1) 381 6464 Ext. 3284
Calle 24 N° 5 - 60, Bogotd, D.C.

Colombia


http://www.bibliotecanacional.gov.co/rnbp/proyecto-dotaci%C3%B3n-uso-y-apropiaci%C3%B3n-de-tic-en-bibliotecas-p%C3%BAblicas-del-pa%C3%ADs
mailto:proyectotic%40bibliotecanacional.gov.co?subject=
mailto:proyectotic%40mincultura.gov.co%20?subject=Contacto%20Bolet%C3%ADn
https://www.facebook.com/pages/Tecnolog%C3%ADa-y-Bibliotecas-P%C3%BAblicas/1499987286901344?sk=timeline
https://twitter.com/TICyBibliotecas
https://flic.kr/ps/2VV42n
https://www.youtube.com/proyectoticcolombia

Jugando se acercan y conocen
el Parque Biblioteca Doce de Octubre

“Nuestro propésito es que trascendamos el juego como
actividad, y la lidica se convierta en una metodologia

transversal a todos los procesos de formacién, divulgacién

y creacién del Parque Biblioteca Doce de Octubre”.

En el Parque Biblioteca Doce de Octubre de Medellin, el juego, més
que una actividad parficular, es una apuesta institucional orientada a
que fodas las acciones que se desarrollen desde el mismo contemplen
un componente lidico. Como lo sefiala Gabriel Femnando Llondofio
Ospina, Gestor Coordinador del Parque Biblioteca, “es imporfante que
los aprendizaijes lleguen por distintas vias, que sean mas corporales, que
exista una interaccién mayor y una conversacién mas amplia y abierta
entre los usuarios v el personal del Parque frente a los programas”. Las
acciones de esfa bibliofeca se enmarcan en la estrategia del Sistema
de Bibliotecas Publicas de Medellin Juégatela Toda; el Parque Biblioteca

Doce de Octubre, sin embargo, en la busqueda de hacerla mas diversa,

al

Usuarios del Parque Biblioteca Doce de Octubre
Fuente: Proyecto Uso y apropiacién de TIC en bibliotecas piblicas

ha explorado juegos que sean cercanos y reconocidos dentro de la

tradicion l0dica de la comunidad.

Una de las grandes apuestas de esta biblioteca es la vinculacion del
juego a las visitas guiadas de la biblioteca; una estrategia que busca
que nifios y nifias recorran, conozcan y apropien los espacios de la
biblioteca. Algunos juegos de mesa se han llevado a un formato gigante
y han sido dispuestos en el Hall del Parque Biblioteca. Se plantean refos y
pregunfas que permiten a los nifios y las nifias conocer la organizacion de
a piblioteca, sus espacios, sus colecciones, los elementos culturales de
la bibliot p | los el f lturales del
Parque y los procesos para encontrar y solicitar materiales e informacién,
entre ofros. Constantemente el Parque Bibliofeca actualiza las preguntas
y los refos y cambia de juego. la Escalera, la Golosa, El Biblionario
y Concéntrese son algunos de los juegos que han sido utilizados y

transformados para esta estrategia de formacion de usuarios.

la respuesta de los nifios y las nifias ha sido positiva, asi lo afirma

Gabriel Fernando Llondorio: “Cuando ingresan a la bibliofeca se les hace



Actividad Clic clic cuento interactivo
Fuente: Parque Biblioteca Doce de Octubre

Usuaria del Parque Biblioteca Doce de Octubre
Fuente: Proyecto Uso y apropiacién de TIC en bibliotecas piblicas

imesistible hacer uso de los juegos. Al pasar un juego de mesa al formato
de piso, se activa el deseo corporal de saltar, moverse y leer preguntas
que se insfalan en medio del juego. Se genera una inferactividad e
infersubjefividad que posibilita el aprendizaje por diversas vias de
manera divertida. Es comin enfonces escuchar las risas, la algarabia y

las preguntas en voz alta, elementos propios de los juegos colectivos”.

A partir de los resultados positivos que han fenido esfas dindmicas, se ha
propuesto desde el Parque Biblioteca Doce de Octubre la creacion de un
juego en linea que motive el conocimiento de la biblioteca, sus espacios

Y servicios.

Esta idea surge de un diagndstico realizado por el Parque en donde se
identificé que el uso del video juego es una de las mefodologias mds
exifosas en los procesos de formacion de usuarios, particularmente de
nifos y jovenes. Esta iniciativa, precisamente, busca promover que los
usuarios mas jévenes que utilizan las salas de computo, se acerquen a
ofros espacios del Parque Biblioteca Doce de Octubre. Este proyecto ha
significado un aprendizaje importante para el equipo de la biblioteca; se
han adquirido conocimientos acerca de las herramientas v las plataformas
para la creacién de video juegos, de los aspectos técnicos relacionados
con el almacenamiento de la informacién, v de la necesidad de vincular

en los procesos de creacién a colectivos de la comunidad.

En esta busqueda, segun Gabriel Fernando, “se han generado espacios
divertidos donde la interaccién entre el guia y el visitante se torna mds
tranquila, bajando los niveles de ansiedad y propiciando una mejor
comunicacion. la palabra ya no estd centrada en el funcionario sino
que se construye por la totalidad del grupo participante, generando
ambientes educativos mds participativos”. Asi mismo, es importante
sefialar que esfe proceso no sélo ha fenido un impacto en los usuarios
sino también en el equipo del Parque Biblioteca. Asf lo expone su Gestor
Coordinador: “para el equipo del Parque la implementacion de estas
actividades ha implicado un aprendizaje importante. Definir el tipo de
juego para los diversos grupos poblacionales nos obliga a conocer los
usuarios defenidamente, incluyendo sus habilidades y gustos. Asi mismo,
ha significado redescubrir la dimensién ludica que habiamos guardado

en la infancio”. B2



Cita a Ciegas con los libros

“Un amigo amante de los paseos, un gato y una viejita, andan por las pdginas
de este libro. Pero, cuidado, un belicoso que parece un ratén advierte a todos
jay de aquel que insulte a...!”

Perfil de El Libro Mdgico de Pombo

Cuando nos acercamos a la biblioteca a prestar un libro fenemos en cuenta diversos factores para
hacer la eleccién de aquel que llevaremos a casa. El fitulo, el autor y la portada son algunos de los
elementos que consideramos en el momento de tomar la decisién... o, quizas, el libro se encuentra

en nuestra lista de lecturas pendientes.
Pero, 3Qué pasaria si el encuentro con el libro se establece sin estos factores?

Esta fue la pregunta que quiso responder la Biblioteca Publica Central Didéctica El Vallado de Cali
(Valle del Cauca) con su actividad Cita a Ciegas con los Libros. Durante dos semanas la biblioteca
generd un espacio dindmico vy diferente para el encuentro con la lectura. Como si fueran regalos,
se empacaron varios libros para que los lectores escogieran al azar su préxima lectura; el Gnico
elemento que podian reconocer era la extension del texto. Como lo sefala la bibliotecaria, Katerine
Libreros, con esfa acfividad “se le daba la oportunidad al libro y al usuario de un encuentro mediado

por un factor que no podemos controlar, la casualidad”.

Algunos de los libros que se
vincularon a esta actividad
Fuente: Biblioteca Poblica Central
Diddctica El Vallado de Cali (Valle
del Cauca)




No obsfante, aunque la casualidad jugaba un rol importante en Cifa a
Ciegas con los Libros, la biblioteca decidié generar un perfil de cada uno
de los libros con el fin de motivar la curiosidad por parte de los lectores. El
perfil de cada libro debia reflejar su contenido, ser llamativo, hablarle al
publico objefivo, e incluir algunas caracteristicas o cualidades asociadas
al texto; segun la creadora de esta novedosa actividad: “se asemejaba a

un perfil personal en una red social”.

la implementocién de esta actividad en la Biblioteca Publica Central
Diddctica el Vallado tuvo excelentes resultados como la participacion de
publicos de todas las edades en procura de encuentros fortuitos con fextos
para leer. las palabras metaféricas de la bibliotecaria frente al desarrollo
de esta actividad sugieren un interés especial en participar de una cita a

ciegas con un libro:

"Algunas fueron citas maravillosas; como es légico, algunas citas no
funcionaron; ofros que ya se conocian se reencontraron; y como pasa en

el amor y en la biblioteca, lo que quedaron fueron historias para contar”. B8

Otras ideas para vincular el juego en
las actividades de las bibliotecas publicas:

Los usuarios decidiendo qué libro escoger
Fuente: Biblioteca Piblica Central Didéctica El Vallado de Cali (Valle del Caucal)

Los libros se encontraban dispuestos en diferentes espacios de la biblioteca
Fuente: Biblioteca Piblica Central Didéctica El Vallado de Cali (Valle del Cauca)

®  Como una estrategia para motivar a la comunidad a participar de su programacién, la Biblioteca Publica Eduardo Bricefio (Cundinamarca) decidié convertirse
en una sede de las hisforias de Dr. Seuss. Asf, el Gato en el Sombrero fue, durante una semana, el personaje que guié todas las actividades de lectura, cine,

teatro y juego en esta institucion.

®  Una Escuela en Chevy Chase (Estados Unidos) reafirma que la lectura es un motor para la imaginacién. A partir de la lectura de libros de imagen con temdticas
diversas, la escuela promueve el desarrollo de actividades creafivas para que nifios y nifias consfruyan sus propias herramientas y objetos con materiales
reciclados. La lectura de un libro llamado Si yo construyera un carro, permitié que los nifios pensaran en como seria el carro de sus suefios y lo construyeran

haciendo uso de bombas, pitillos, tapas y ofros materiales.


http://issuu.com/nansmithstifel/docs/pairingpicturebookswithmakeractivit/1?e=0/13842004

Actividad TIC: Pilos

ESTRATEGIA DE JUEGO PARA MOTIVAR LA INVESTIGACION . q

Y LA APROPIACION DE LAS COLECCIONES BIBLIOGRAFICAS
Y LOS SERVICIOS DE LA BIBLIOTECA PUBLICA

MOTIVACION Actividad relacionada con...

Es necesario generar estrategias que motiven grupos especificos de la poblacién
a vincularse a la biblioteca poblica: en este caso, los jévenes. Se identifican ‘
posibilidades de ampliar la accién de la biblioteca piblica y sus usuarios, por medio

de la articulacién con la radio comunitaria o las redes sociales. JUEGD comunicaaen | mvestedaon
CULTURAL

DESCRIPCION

Un concurso de preguntas sobre cultura general en distintas dreas del conocimiento,
que utiliza la emisora comunitaria como estrategia de difusién y participacién,
dirigido principalmente a estudiantes de la zona urbana y rural del municipio.
El propésito es que los estudiantes se acerquen a la biblioteca, a sus colecciones
bibliogrdficas y a sus servicios con el fin de realizar lecturas e investigaciones en

torno a los temas que aborda el concurso.

IDEA ORIGINAL

Biblioteca Publica Municipal Ramiro Calderén Noifez de Teorama (Norte de
Santander). Pilos, Zona de Bibliotecas Vivas (2014).

“La idea de redlizar Pilos nace un dia que estdbamos viendo Quién Quiere Ser
Millonario y pensamos: jadaptemos la idea vinculando la radio comunitarial

El primer dia que se realizé la actividad, las conversaciones de las personas del

municipio giraban en torno a las preguntas que no fueron respondidas de manera

correcta durante el programa. jTodo el municipio se interesé de manera inesperadal
Reconociendo los resultados positivos de la actividad, se ha propuesto generar un
concurso regional de Pilos, vinculando distintas bibliotecas del departamento”.
Alveiro Ramirez, Bibliotecario de la Biblioteca Piblica Municipal Ramiro Calderén

Nofiez de Teorama (Norte de Santander).




Para generar un concurso desde la biblioteca publica
que vincule la radio comunitaria...

» Establezca la periodicidad del concurso y determine grupos

poblaciones especificos a los que estaré dirigido para

plantear preguntas que correspondan a su perfil etario.

» Realice una alianza con la radio comunitaria

para la transmisién del programa.

» Disefie cuestionarios segin temdticas de inferés

de la poblacién objetiva.

» Genere falleres de investigacién y discusién en la biblioteca

publica sobre las temdticas de los cuestionarios.

» Programe espacios de promocién de lectura en

torno a los temas de los cuestionarios.

» Vincule el uso de diferentes estrategias como
redes sociales para que otras personas puedan

ser participes de la actividad.

» Genere un sistema de puntos e incentivos que

sea de interés de la comunidad.

» Promueva el reconocimiento social como una de las principales

estrategias para motivar la participacién.


http://www.bibliotecanacional.gov.co/content/biblioteca-digital
http://www.bibliotecanacional.gov.co/content/biblioteca-digital
http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/
http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/
http://www.senalmemoria.gov.co/

Biblioteca hoy

Makercamp: una opcion para las

bibliotecas publicas

“Piensa en algo que podria ser Util para otras personas. Algo que puedas hacer realidad y compartirlo con personas

para recibir ayuda y opiniones... Hacer algo muy cool”.

2Cémo crear un espacio para compartir ideas y conocimientos sin la
necesidad de desplazarse a un lugar determinado? ;Cémo generar un

espacio para oprender, crear, construir, aportar y compartiré

En todo el mundo crece la tendencia de generar espacios para crear
y compartir conocimiento en la red; conocimienfo que puede ser
aprovechado desde cualquier lugar del planeta. Ofrecer altlernativas de
aprendizaje y crecimienfo a personas inquietas y creafivas, que tengan
gonas de hacer algo disfinfo y divertido, es el motor para muchos
programas e iniciativas. Cada vez enconframos mds organizaciones y
grupos que invitan a las personas a cambiar su forma de ver y hacer las

cosas. .. sélo por diversion.

En el mismo sentido de la cultura Make, que invita a crear y compartir
conocimientos especificos en escenarios fisicos y virtuales, se ha generado
un espacio alternativo para estimular la creatividad de las personas
jovenes y adultas: el Makercamp. Mucho mds que un campamento, es
un programa que ofrece los elementos v las posibilidades para participar
en ambientes que incentivan la creacién v la elaboracion de cosas sin la
necesidad de salir de casa... pero, también, con la opcién de hacerlo.

Makercamp es una comunidad disefiada para creadores  (makers)
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interesados en el método Hdgalo Usted Mismo (DIY, por sus siglas en
inglés) que genera ideas para el desarrollo de objefos o proyectos, con
el apoyo de personas expertas en innovacion, tecnologia, sostenibilidad,

entre ofros.

Cadaafio se aborda untema particular para el que se desarrollan contenidos
especificos de aprendizaje. Para el 2015, se lanzaron 6 temas: Fantasia,
Mdsica, Granjas y Sostenibilidad, Diversion y Juegos, Vuelos, y Futuro
Lejano. En la pagina web de Makercamp encontramos material de apoyo
que nos guia en el desarrollo de los proyectos propuestos. También, se
encuenira un mapa que referencia espacios fisicos donde se implementa
el Makercamp. Sin ir muy lejos, en Cali enconframos un Makercamp que
desarrolla la organizacién Somos Pacifico, una alianza piblico-privada
que ofrece un “modelo innovador de formacién centrado en el SER, que

combina tecnologia y cultura para el desarrollo de capacidades”.

Este programa es una de las muchas aliernativas de las que disponen
las bibliotecas publicas para generar actividades y servicios innovadores
para su comunidad. El Makercamp es una posibilidad para ofrecer a los
usuarios de la biblioteca el acceso a dreas del conocimiento especificas
con un conjunfo de confenidos y ayudas didacticas que los empoderan
para alcanzar logros sorprendentes. jUna excelente oportunidad para @

los usuarios de la biblioteca piblical &

Los nifios y nifias se acercan a nuevas tecnologias
Fuente: http://thenextweb.com/google/2014/07 /04/keep-kids-busy-google-makers-3rd-annual-diy-

maker-camp-teens/

Explorando disefios en 2D
Fuente: http://www.digitalharbor.org/2015/09/10/exploring-2d-design-o-3d-printing-atmakercamp,

Arte abstracto por parte de nifios y nifias.

Fuente: http://www.nutsandboltz.in/nbevents/makercamp/

Otras herramientas para tu bi teca

Contenidos digitales educativos: las cépsulas  educativas
digitales son contenidos pedagégicos desarrollados por el

programa CIER (Cenfro de Innovacién Educativa Regional) del
Ministerio de Educacién Nacional, en las dreas de ciencias,
lenguaje y matemdticas. Esfos confenidos digitales son una
alfernafiva inferesante e innovadora para que las bibliofecas
pblicas ofrezcan a sus usuarios mds jévenes recursos Utiles

para el aprendizaje.


http://ciercentro.edu.co/unidadesdidacticas/
http://www.digitalharbor.org/2015/09/10/exploring-2d-design-to-3d-printing-at-maker-camp/ 
http://www.nutsandboltz.in/nbevents/maker-camp/

MAKE
m

AT THE LIBRARY

Where Idaho Makers Meet

En el marco de las iniciativas Make, las bibliotecas publicas se han
convertido en uno de los principales espacios para el desarrollo de
actividades que promueven la creatividad. Es asi como los laboratorios de
creacion o Makerspaces empiezan a convertirse en dreas fundamentales
de las bibliotecas publicas. En Estados Unidos, por ejemplo, esfta
fransformacién de los espacios de las bibliotecas publicas ha sido
evidente, lo que ha motivado el reconocimiento de las bibliotecas pablicas

como lugares para la innovacién.

Uno de los programas que se han establecido para impactar a un nimero
significativo de bibliofecas publicas es denominado Make It Idaho. Una
iniciativa regional que busca que todas las bibliotecas publicas del estado
de Idaho (Estados Unidos| generen laboratorios de creacion (Makerspaces)
para promover el desarrollo de procesos relacionados con la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria, las artes y las mateméticas, denominadas por
su sigla en inglés actividades STEAM (Science, Technology, Engineering,
Arts, Math).

Dentro del programa apoyado por la Comisién por las Bibliotecas de
Idaho, se definieron dos objefivos para fortalecer la oferta de servicios
en las bibliotecas publicas y su vinculacién con las Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones (TIC): apoyar el acceso a la
informacién v a los servicios de manera colectiva, y mantener a los
j6venes comprometidos con las fendencios emergentes para el acceso a

la informacién. En el marco de esfa iniciativa se enfregaron materiales y

Los nifios de las bibliotecas hacen uso de dispositivos méviles

Fuente: https://www.facebook.com/Makeltldaho/photos _stream

| & ==
!!%1; Una region que le apuesta
a la creatividad

Biblioteca hoy N

tecnologias especializadas a las bibliotecas publicas de dicho estado. As
mismo, se esfablecio una capacitacién para el personal bibliotecario que
permitiera incorporar las tecnologias a la programacién de la biblioteca,
con el fin de mejorar y aumentar los servicios ofrecidos a los jévenes. Se
espera que las bibliotecas publicas puedan arficular todos sus recursos y

procesos en esfa nueva oferta de servicios.

Por lo anterior, es posible integrar el uso de las colecciones
bibliogréficas vy las actividades de promocion de lectura y escritura a

dindmicas mds creativas. i

Ideas y programas para la generacién de espacios
o de creacién en las bibliotecas publicas

Diferentes organizaciones han creado plataformas en linea para
compartir materiales y recursos de informacién que motivan a la

comunidad a entrar en el mundo de la cultura Make. Lets Make

Guide y Maker Resources for Libraries son dos de los espacios
virtuales en los que podrés encontrar ideas para consfruir un

espacio de creatividad y creacion en fu biblioteca.

En estas bibliotecas se crea y se construye de manera constante

Fuente: https://www.facebook.com/Makeltidaho/photos _stream


https://www.facebook.com/MakeItIdaho/photos_stream
https://www.facebook.com/MakeItIdaho/photos_stream
http://www.letsmakeguide.com/
http://www.letsmakeguide.com/
http://makerresourcesforlibraries.weebly.com/

El juego en la Biblioteca Publica
Departamental Eduardo Carranza

Promocién de lectura en la Biblioteca Popular del Barrio La Paz en Barranquilla (Atlantico)
Fuente: https://biblopaz.wordpress.com/

Ana Perdomo, conocida también como Ana de Negro, es promotfora
de lectura de la Biblioteca Publica Departamental Eduardo Carranza en
Villavicencio [Meta). Hace 15 afios, Ana se vinculé a la biblioteca para
hacer una de las cosas que mds le gusta: leer en voz alta cuentos, historias

y poemas.

Llos multiples estudios de Ana le dan las herramientas para desarrollar
procesos dindmicos con los nifios y las nifias a quienes les transmite el
amor por la lectura. Técnica en arfes plasticas, trabajo social, y psicologia
infantil; tecnéloga en bibliotecologia; diplomada en discapacidad, y con
muchos ofros falleres de artes escénicas, manualidades, periodismo
radio confirman la vitalidad de Ana y de su espiritu alegre y enérgico. Una
bibliotecaria que cree en la importancia de vincular el juego en el frabajo

con los nifios v las nifias desde las bibliotecas publicas.



3Qué actividades realiza en la Biblioteca Piblica
Departamental Eduardo Carranza?

Implementamos  actividades de promocion de lectura para nifios en
situacién de discapacidad cognitiva, fisica y sensorial. También, nos
enfocamos en el desarrollo de procesos educativos y culturales en veredas
o municipios del deparfamento, con el fin de compartir la experiencia de
la lectura con nifios y las nifias con dificuliades para acceder a este tipo
de propuestas. Por ltimo, frabajo con primera infancia y madres lactantes

y gestantes de las comunidades mds vulnerables de Villavicencio.

En todas las actividades nos interesa vincular el arte como herramienta
experimental. las Vacaciones Recreativas, por ejemplo, contemplan el
desarrollo de actividades de teatro, manualidades, danza, titeres, artes
plasticas y msica, las cuales son fundamentales en los procesos de

promocién de lectura.

3Cémo se vincula el juego a las actividades que desarrolla
la biblioteca?

El juego es una prioridad en todas las actividades que realizamos toda
vez que nos permite romper las barreras que existen entre las personas.
El juego motiva a los nifios y las nifias a participar, lo que posibilita la
interaccion de todos en una actividad; con el juego se logra una mayor
concentracién visual, auditiva, y cognitiva. Por medio del juego, los nifios
y las nifas resuelven problemas, aprenden palabras nuevas e identifican

esfrategias que en un futuro les servirdn para su vida diaria.

Personalmente, considero que el juego no se puede excluir de la lectura ni
de ninguna ofra actividad. Para mi no hay actividad sin juego; juegos de
palabras, de imagenes, de gestos y por qué no, de miradas timidas o de
asombro. Uno de los juegos que utilizamos se llama El Soldadito, es un

juego y una cancién, de mi auforfa.

3Qué lugar tienen las TIC en las actividades de promocién
de lectura que realiza?

las Tecnologias de la Informacién 'y las Comunicaciones (TIC] las
vinculamos de mulfiples maneras a las actividades que llevamos o cabo
en la biblioteca. Escuchamos musica, proyectamos videos y fotografias, y

generamos actividades de cine infantil para la familia.

Realizamos karaoke como una manera de lograr que los nifios v las nifias
amen la lectura a partir de las canciones. Asi mismo, proyecto cuentos
sin audio o sin lefra, con el fin de esfimular la imaginacién para que
se consfruyan historias desde las imégenes. En la biblioteca también
motivamos a que los nifios vy las nifias hagan uso de los computadores para
realizar juegos educativos en linea. Los nifios gritan, se rfen, comentan jes

muy bonito! B8

Testimonios que inspiran

Bazar Literario en la Biblioteca Popular del Barrio La Paz

Fuente: https://biblopaz.wordpress.com

Talleres de creacién audiovisual en la biblioteca

Fuente: https://biblopaz.wordpress.com/

X
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Noches de Iunas y
lecturas dedlcadas‘a
los ninos del S||encio

Por: Henry Garcia Gaviria

Yarimar, de 13 afios, Remel de @, Astrid de 7 v la pequefia Alcira, de 4
anifos, son los hermanos Figueroa Pérez, los suerios vivos e inocentes de
sus padres, los hijos débiles de la realidad de Colombia y los motivos més
poderosos de la vida de Ramén del Carmen, su hermano mayor de 19
afios de edad que batalla dias complefos en el oficio de la consfruccion
por la canasta del hogar, por cubrir con todo el esfuerzo las necesidades
bésicas de sus hermanitos menores. Yarimar, Remel, Astrid y Alcira son los
fesoros de su causa y los ojos de un futuro escondido que se alimenta de
esperanza y de fe... Aquellos hermanos de carifa sucia que apenas saben

jugar y refr con lo poco que fienen.

Hoy, en una noche de luna y sin muchas luces eléctricas alrededor, la
pequeiia Alcira descansa sobre los brazos y el pecho de Yarimar, parece
una muiieca con sus ojos claros y su rostro perfecto a medio dormir; Remel,
mientras fanto, cuida de Astrid, no la desampara un solo segundo. Ellos
siempre esfdn juntos, los afa un amor natural, viven con las manos v las
miradas unidas desde aquel dia triste de 2012 cuando salieron corriendo
de Tibg, Norfe de Sanfander, desplazados por la violencia y con rumbos
dolorosamente incierfos. “Nosofros tuvimos que dejar nuesira casa porque
era mas importante la vida; a unos familiares de papd los asesinaron en
ese pueblo”, dice Yarimar, con la experiencia de una adulta, v la voz frégil

de esa nifia inocente que no ha dejado de ser.

los cuatro hermanos menores de la familia Figueroa Pérez, junto a ofros
29 amiguitos de la invasién Brisas de Paz y Futuro de Cicuta, rien —como
nunca— frente a una improvisada pantalla de cine que les brinda la Red de
lectura y Escritura de la ciudad y la Biblioteca Publica Simén Bolivar. Todos

comparten el mismo pedazo de cielo y el mismo plan.

la alegria que se vive en este espacio no tiene muchas posibilidades
de comparacion, las imagenes son inmensamente conmovedoras: son 33
nifios humildes que disfrutan entre salfos y sonrisas la luna y el regalo sencillo
de una lectura y una pelicula, 33 nifios que con sus pies desprotegidos
se visten de felicidad por un momento fugaz, 33 pequefios franselnfes
de la capifal oscura que gozan de un instante de luz con los cuentos y
largometrajes de una biblioteca publica, 33 voces de la Cicuta apagada
que gritan de verdadera dicha con los personajes cinematogréficos que
aparecen en el telén, 33 nifios y nifias que desde los suburbios de la
fronfera tienen un lugar especial en los pensamientos de los promotores de
lectura que los visitan algunas noches de cada mes para compartir con

ellos instantes de magia vy sensibilidad humana.

Brisas de Paz y Futuro, a pesar de la inmensa belleza de sus hijos, es el
resuliado de las crénicas tristes de la vida en Colombia, es la suma de
muchas familias desplazadas por el conflicto armado de nuestro pafs y

el refugio de aquellos hogares cercenados por el malfrato que huyeron



X

de Tumaco, Turbo, Cali, Barranquilla, Tibt, y encontraron en la capital de Norte de Santander un espacio
minimo para volver a infentar la vida. Una invasién donde los muros son de tabla —y a veces de ladrillos
quemados-, los techos de hojas de lata, la electricidad de lefia y esperma, y los suefios de hierro firme. Un
ferritorio informal que se sosfiene en pie de lucha porque guarda en su lecho nifios que tienen adn horizontes
posibles y mundos anhelados. Un “pais de los desterrados” —medianamente desconocido— que se aferra o
la supervivencia a pesar de la debilidad... Y es que aquf los nifios de cada familia son la fuerza para seguir

luchando, son ellos los principales responsables de “la paz” v “el futuro” en medio de la inanidad.

Estos nifios que nos recuerdan los suefios y los planos conmovedores de Giuseppe y Pascuale en Los
limpiabotas de Vittorio de Sica, los zapatos ausentes de Aliy Zahra en Los nifios del cielo de Mayid Mayidi,
los rostros de la infancia que revela Salaam Bombay de Mira Nair v las busquedas de progreso que narra
Pather Panchali desde lo mirada inocente de Apu, son el destino més importante de las “lunadas Literarias”
que organiza la Red de lectura y Escritura de Cicuta con los libros de la coleccion “leer es mi cuento” y
las herramientas tecnoldgicas dotadas por el Proyecto Uso y apropiacion de TIC en bibliotecas piblicas del

Ministerio de Cultura de Colombia.

Estos 33 nifios que crecen en la ofra ciudad, en las casas invisibles de la frontera con Venezuela, justifican

—una vez mas— la razén de ser de las bibliotecas piblicas.

Lunadas que viajan a la oscuridad

El camino comienza en la Biblioteca Publica Simén Bolivar de Cicuta con la preparacion de cada uno de
los defalles que demanda la realizacién de una “lunada Literaria” en la periferia de la ciudad: los libros
que van a compartir con los asistentes, la maleta con las lefras v los dibujos para los nifios, la pelicula que
se proyectard en la noche, los dulces para quienes vayan a la lunada, la lefia que alumbrard las lecturas,
el telén para reflejar los personajes cinematogrdficos, el “video proyector de cine”, la identificacion de los
promotores para ingresar franquilos a un territorio hostil, el automévil de extension bibliotecaria de lo Red de
lectura v Escritura de Cucuta, los cables para llevar luz eléctrica a un terriforio abierto, el favor de la lung,
y cinco profesionales entregados a las causas sociales de su ciudad que trabajan para la Red, y para los
ofros... para los nifios, los jévenes, los adultos, los adultos mayores, las madres solteras, los desplazados, los

menos favorecidos de la Cdcuta invisible.

Después, un viaje de 20 minutos hasta la invasion Brisas de Paz y Futuro entre calles y suelos destapados.
Alli, con esa amabilidad propia de los humildes y con una paciencia de varios dias, esperaban las casas de
tablas, ladrillos vy latas, y sus hijos mds pequefios. De inmediato, los asistentes principales comienzan a hacer
presencia en el lugar de la “lunada”: una nifia de 13 afios que ya es lider en su comunidad y llama por un
megdfono a sus vecinos, dos nifios sin zapatos que se sientan en los mejores puestos del escenario, ofra nifia
pequefia que abraza tiemamente a su mascota, un nifio de cinco afios que se acerca con su abuela de la
mano, cuatro hermanitos que siempre estdn juntos, v 24 pequefios més que llegaron a disfrutar de las lecturas,

las conversaciones sobre mitos v leyendas, y la pelicula que alumbrard sus noches.

Seguidamente, los promotores de lectura improvisan, en medio del polvo y la oscuridad, la sala de una
bibliofeca publica con llantas de carro, sillas de madera, una fogata y extensiones eléctricas. En instantes, la

pantalla estd instalada, el fuego resplandeciente, los libros abiertos y las sonrisas libres.

Victor Solis Camacho, el bibliotecario de la Biblioteca Piblica Simén Bolivar de Cicuta, inicia la actividad con la
lectura de un libro sobre relatos miticos de la regién, que los nifios replican con didlogos v gritos asociados a lo
femdtica... Algunos mas curiosos foman varios cuentos y los leen en soledad bajo una luna generosa. Enfonces,
los primeros planos de la atmésfera, vy el horizonte lejano de una ciudod que anochece lentomente, fransmiten
una alegria sincera por la felicidad que expresan los rostros vy las palabras honestas de los nifios que estén alli:

los 33 pequerios disfrutan este diminuto instante con toda la verdad de sus aclos. Son felices, viven el presente.
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) cine se impone en aquella colina de la invasion... Las expectativas son
’

indescriptibles, todos los nifios rodean la pantalla que sostienen de lado
a lado tres promotores de lectura durante toda la pelicula. la espera de
una tarde completa ha culminado, v lo pelicula de la “lunada” aparece
en frente de los ojos de los nifios: Metegol, de Juan José Campanella. Los

nifios vuelven a gritar de alegria.

Llos mds pequerios de Brisas de Paz y Futuro tienen la oportunidad de ver
una de las cinfas més representativas del cine latinoamericano gracias
al trabojo de la Red de lectura y Escritura de Cicuta v a los recursos
tecnolégicos entregados por el Proyecto Uso y apropiacion de TIC en
bibliotecas publicas del Ministerio de Cultura de Colombia... Es una noche
para disfrutar enfre amigos la historia de Amadeo, laura y Grosso. Es una

noche de risas, antes de la cama y de esa realidad de siempre.

la pelicula desde sus inicios atrapa los ojitos de los nifios que a veces
se cubren el rostro para evitar la fiera que se levanta con el viento.
los corazones palpitan més rapido. Lla pantalla, por su parte, resiste el
movimiento de la naturaleza con la ayuda de los tres promotores que la
mantienen firmemente con sus braozos. Los personajes de Metegol, mientras
fanto, sugieren toda clase de emociones entre los espectadores que le
hablan vy le gritan a la pelicula y a sus personaijes. la Llunada Literaria, en
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Y alumbra porque le ofrece dos horas de entrefenimiento majestuoso a
unos habitantes que muchos ofros no han mirado, porque se escapa de las
paredes de la biblioteca publica para llegar a donde quienes no pueden
visitarle, porque lleva los recursos bibliotecarios a los nifios del silencio,
y porque piensa en las necesidades de una comunidad que aunque no
recloma, siente... las Lunadas literarios de las bibliofecas publicas de
Cicuta son un ejemplo, ademds de todo, porque se imponen sobre las
dificultades y superan la inseguridad de los barrios, las carencias de

energia eléctrica de las invasiones, los bemoles del clima, y més.

Este programa insfitucional ha llegado anfes que la luz a Brisas de Paz vy
Futuro en el Noroccidente de Cucuta, y es el responsable de las primeras
peliculas que han pasado por las miradas de Yarimar, Remel, Astrid vy
Alcira, los hermanitos Figueroa Pérez que adoran el cine y esperan
sentados sobre las bancas de madera el final de Metegol, v la llegada de
una nueva luna, de otra Lunada Lliteraria... “A todos cuatro nos encanta el
cine, pero a mi hermano todavia no le alcanza el dinero para llevarnos a

las salas de cine de verdad”, finaliza Remel.

En unos afios, quizd, Yarimar, Remel, Astrid y Alcira, recordaran como

hermanos y con nostalgia aquella noche que con la carita sucia vieron una

pelicula, sostenida por tres promotores de lectura, bajo un cielo de luna y

entre los soplos de la brisa y la vida.

“...Crecimos bajo el mismo techo con la cara sucia de tanto jugar, no
habia més felicidad que aquel cometa ver volar, te acuerdas, hermano, te

acuverdas..."*

\ (Tomado de la cancién Hermano, de Marco Antonio Solis).
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las bibliotecas publicas que hacen parte del primer ciclo del Proyecto
Uso y apropiacién de TIC en bibliotecas piblicas pueden participar en la
Convocatoria para el desarrollo de servicios innovadores con uso de las
TIC, que busca fortalecer y promover el desarrollo de servicios innovadores
que incorporen las TIC de forma creativa en las bibliotecas publicas. En
esta primera version de la convocatoria, se entregarén 100 estimulos, cada
uno por un valor de $3.000.000. La fecha limite para enviar propuestas
es el 29 de febrero de 2016.

Las bibliofecas publicas participantes deberan presentar un proyecto que
vincule el uso de las TIC en la prestacién de los servicios bibliotecarios.
El proyecto propuesto debe tener una duracién minima de fres (3) meses vy
puede esfar asociado a la promocién de la lectura'y la escritura, al servicio de
informacién local y para el desarrollo, o ser un proyecto cultural en el dmbito
del patrimonio, la memoria y la identidad. Dicho proyecto, a su vez, deberd

responder a las necesidades de informacién e intereses de la comunidad.

los recursos entregados por el Proyecio Uso y apropiacién de TIC en
bibliofecas publicas en el marco de esta convocatoria se invertirdn en acciones
de consulta con la comunidad, en el disefio y la produccién de los materiales

para la implementacién del proyecto, y en el desarrollo del servicio.

Estas son algunas ideas asociadas a proyectos que utilizan las TIC en
la promocién de la lectura y la escritura, la prestacion de servicios de
informacién local vy para el desarrollo, o en la ejecucién de procesos

culturales en el émbito del patrimonio, la memoria y la identidad:

e Crear contenidos de memoria colectiva relacionados con archivos
fotograficos, saberes locales, relatos orales, manifestaciones culturales

tradicionales o personajes histéricos que permitan enriquecer las

100 estimulos
para innovar en las

bibliotecas publicas

@

colecciones pafrimoniales de la biblioteca piblica por medio de

fotografias digitales, audios y videos en linea.

®  Desarrollar confenidos digitoles a partir de la investigacién de autores

locales y regionales que se puedan reinterprefar.

®  Producir contenidos de radio digital y analégica para la promocion
de la lectura y la escritura que fomenten el didlogo alrededor de
femdticas de relevancia cultural y que acerquen nuevos usuarios a la

bibliofeca publica.

®  Hacer uso de recursos audiovisuales, contenidos digitales y recursos
fecnologicos para el desarrollo de actividades de lectura en voz dlia,

o lecturas en ofros formatos como video, fotografia y audio.

*  Organizar eventos y ferias de exposicién que promuevan el desarrollo

y la economia local.

e Promover el desarrollo de festivales de talentos locales alrededor de la

musica, la escritura, el teatro, el cine, la danza.

las bibliotecas publicas que han sido beneficiadas por el Proyecto Uso
y apropiacién de TIC en bibliotecas publicas tienen la oportunidad de
generar un proyecio innovador para sus usuarios, y acceder a estos
recursos para ejecutarlos de la mejor manera. Encuentre aqui el Formulario

de la Convocatoria.

En caso de tener preguntas acerca de estos estimulos las pueden escribir

al comeo cmelo@bibliotecanacional.gov.co jEsperamos contar con la
participacion del mayor nimero de bibliotecas piblicas posible y construir

una red de bibliofecas innovadoras en Colombial BB
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100 estimulos
para innovar en las

bibliotecas publicas

5 Ampliamos la fecha de cierre de la Convocatoria
para el desarrollo de servicios innovadores con
uso de las TIC hasta el 29 de febrero de 2016.
iNo te quedes sin participar!

}] Proyecto TIC en ey

Bibliotecas Publicas iTu biblioteca puede ser

una de las ganadoras!
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